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Web platforma za prodaju nekretnina

Sazetak

Cilj ovog rada je kreirati programsko rijeSenje odnosno web platformu koja ¢e privatnim
osobama omoguciti prodaju i kupnju nekretnina bez posrednickih agencija te poblize objasniti
alogritme kroz rad web platforme 1 usporediti ih sa ve¢ postoje¢im komercijalnim alogritmima.
Svrha web platforme je omoguciti korisniku ulogu kupca ili prodavaca, ovisno da li zeli objaviti
oglas ili ¢e pretrazivati i filtrirati oglase prema odredenim kriterijima. Kako bi korisniku olaksali
pretrazivanje oglasa omogucili smo mu na pocetnoj stranici 1 stranici filtriranja prikazati oglase
koji bi ga mogli zanimati prema kategorijama oglasa koje je korisnik pretrazivao. Prikaz oglasa
se moze filtrirati pomocu korisnickog unosa po Zupaniji, gradu, kategorijama, odredenim
karakteristikama odabrane kategorije te po rasponu cijene. Prijavljeni korisnik ima moguénost
dodavanja novog oglasa te azuriranje 1 brisanje istog. Za izradu grafickog sucelja koristeni su
HTML, CSS i React, te su na serverskom dijelu koristeni PHP programski jezik, mySQLbaza
podataka i WAMP server.
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Real estate sales web platform

Abstract

The aim of this paper is to create a software solution or a web platform that will enable private
individuals to sell and buy real estate without intermediary agencies, and to explain algorithms
through the work of the web platform and compare them with already existing commercial
algorithms. The purpose of the web platform is to allow the user to play the role of buyer or
seller, depending on whether he wants to post an ad or search and filter ads according to certain
criteria. In order to make it easier for the user to search for ads, we have enabled him to display
ads on the home page and the filtering page that might be of interest to him according to the
categories of ads that the user searched for. Display of ads can be filtered using user input by
county, city, categories, specific characteristics of the selected category, and by price range. The
registered user has the option of adding a new ad, updating and deleting it. HTML, CSS and
React were used to create the graphic interface, and PHP programming language, mySQL

database and WAMP server were used on the server side.
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1. Uvod

Web platforma za prodaju nekretnina je programsko rjesenje koje sluzi za objavu i
pregled oglasa, isklju¢ivo nekretnina. Na pocetnoj stranici su prikazane kategorije, najnoviji
oglasi i1 preporuceni oglasi kako bi korisnik mogao odabrati koje ga vrste nekretnina
zanimaju. Nakon odabira kategorije korisnik moze pretrazivati i filtrirati oglase po
odredenim specifikacijama iz Sifrarnika. Nakon odabira zeljenog oglasa prikazuju se podaci
oglasa sa galerijom slika pri vrhu stranice sa kontakt podacima korisnika koji je objavio
oglas. Nakon filtriranja i odabira oglasa, odabrani podaci se spremaju u bazu podataka te
dolaskom na pocetnu stranicu ili stranicu kategorija dohvacaju se i prikazuju oglasi koji
sadrze specifikacije zadnje pretrage. Web platforma ne zahtjeva registraciju, ali da bi
korisnik mogao dodavati oglase i upravljati njima mora imati kreiran korisnic¢ki racun.
Tijekom dodavanja oglasa korisnik iz Sifrarnika odabire pojedine opcije te dodaje slike na
temelju kojih se kreira galerija slika. Nakon kreiranja oglasa korisnik moZze azurirati sve
podatke ukljucujuci i galeriju, a ako je nekretnina prodana ili korisnik ne zeli viSe oglasavati

nekretninu korisnik oglas moze ukloniti.

Na pocetku rada ¢e biti opisane koriStene tehnologije. U drugom dijelu se opisuju
algoritmi, sloZenost algoritama te su prikazani algoritmi web aplikacije pomocu pseudokoda
1 dijagrama toka, a u tre¢em dijelu se detaljno opisuje rad aplikacije 1 neke funkcije unutar

aplikacije.



2. KoriStene tehnologije

Prije opisivanja funkcionalnosti i na¢ina rada aplikacije opisati ¢e se tehnologije kojima
je aplikacija gradena. Tehnologije koriStene za izradu korisnickog sucelja su HTML, CSS i

React, a za kreiranje 1 rad sa bazom podataka koristeni su PHP, MySQL i WAMP server.

2.1. React

React je Javascript biblioteka za izradu korisnic¢kih sucelja (eng. user interface) koju je
izradio Facebook. React je prvi put koristen 2011. godine za Facebookovu znacajku
NewsFeed, a prva javna verzija (V0.3.0) bila je objavljena u srpnju 2013. Godine. [1]

React omogucuje kreiranje jednostrani¢nih aplikacija (SPA, eng. Single Page
Applications). Glavna karakteristika jednostrani¢nih aplikacija je prikazivanje sadrzaja na
jednoj glavnoj stranici Sto znaci da ne trazi novi HTML dokument sa servera, ve¢ React
saznaje koje su promjene napravljene i mijenja samo ono §to treba promijeniti[2].

Jednostrani¢ne aplikacije se oslanjaju na usmjerivace (eng. router) koji se sastoje od ruta
koje opisuju mjesto na kojem bi trebali odgovarati. Usmjerivaci mogu biti staticki (/posts)
ili dinamicki (/post-detail/:id, gdje vrijednost :id moze biti bilo koji broj mogucénosti,
staza).[2]

React nam omogucuje stvaranje komponenti sucelja za viSekratnu upotrebu, ¢ija je svrha
sli¢na javascript funkcijama, ali rade neovisno 1 vrac¢aju HTML. Prilikom kreiranja
komponenti naziv treba poceti velikim pocetnim slovom, poput klasa u drugim programskim
jezicima. Postoje dvije vrste, komponente klase i komponente funkcije. Komponente klase
su klase koje nasljeduju funkcije React komponenti 1 za vratanje HTML-a zahtjevaju
metodu render(), dok komponente funkcije isto vracaju HTML, ali bez koriStenja metode
render() 1 zahtjevaju mnogo manje koda.[1]

U praksi se preporucuje koriStenje komponenti funkcija jer programeru omogucuju

kontrolirano upravljanje stanjima 1 funkcijama bez koriStenja klasa[1].



Algoritam 1. Primjer React komponente klase[3]

1. class NameForm extends React.Component {
2. constructor(props) {
3. super(props);
4. this.handleSubmit = this.handleSubmit.bind(this);
5. this.input = React.createRef(); }
6.
7. handleSubmit(event) {
8. alert('A name was submitted: ' + this.input.current.value);
9. event.preventDefault();
10. }
11.
12. render() {
13. return (
14. <form onSubmit={this.handleSubmit}>
15. <label>
16. Name:
17. <input type="text" ref={this.input} /> </label>
18. <input type="submit" value="Submit" />
19. </form>
20. )5
21, }
22. }
Algoritam 2. Primjer React komponente funkcije[4]
1. function App() {
2. const [name, setName] = useState("");
3. const [email, setEmail] = useState("");
4.
5. function onSubmit() {
6. console.log("Name value: " + name);
7. console.log("Email value: " + email);
8. }
9. return (
10. <form onSubmit={onSubmit}>
11. <input
12. type="text"
13. name="name"
14. value={name}
15. onChange={(e) => setName(e.target.value)}
16. required
17. />
18. <input
19. type="email"
20. name="email"
21. value={email}
22. onChange={(e) => setEmail(e.target.value)}
23. required
24. />
25. <input type="submit" value="Submit" />
26. </form>
27. )




2.2. WAMP

WAMP je akronim koji oznacava Windows, Apache, MySQL i PHP. Nakon §to se
instalira softverski paket, sve gore navedene usluge, osim operativnog sustava bit ce
instalirane na lokalnom ra¢unalu. WAMP potjece od LAMP, a jedina razlika izmedu ova
dva sustava je Sto se WAMP koristi za Windows, dok LAMP za operativne sustave
temeljene na Linuxu. [5]

WAMP se ponasa kao virtualni posluZitelj na lokalnom racunalu. Omogucuje
testiranje svih znacajki WordPressa ili drugih serverskih aplikacija bez ikakvih posljedica
buduci da je lokaliziran na racunalu i nije povezan s webom. To znaci da se ne mora ¢ekati
ucitavanje datoteka na stranicu. Ovakav rad servera Cini stvaranje sigurnosnih kopija puno
lakS§im Sto ubrzava proces rada i1 za programere i za dizajnere tema. WAMP se koristi kao
siguran prostor za rad na web stranici, bez potrebe za stavljanjem aplikacije na mrezni

server[5].
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2.3. PHP

PHP (eng. Hypertext Preprocessor) skriptni je programski jezik otvorenog koda kreiran
1 dizajniran za web razvoj. Osmislio ga je Rasmus Lerdorf 1995. godine te se od tada razvija
kroz inacice, od poc¢etne PHP 1.0. verzije do trenutne 7.3.21. verzije. Prve verzije su se zvale
PHP/FI (eng. Personal Home Page Tools/Forms Interpreter) 1 bile su skup perl skripti. U
izradi kompleksnih aplikacija PHP programeri Cesto pribjegavaju uporabi programskih

okvira poput Laravel, Codelgniter, CakePHP, Symfony, Zend Framework, Phalcon, Yii.[6]

PHP je uglavnom fokusiran na skriptiranje na strani posluzitelja, tako da ga mozemo
koristiti za prikupljanje podataka obrazaca, generiranje dinamickog sadrzaja stranice ili
slanje 1 primanje kola¢i¢a. PHP-ove moguénosti ukljucuju ispis slika PDF datoteka i flash
filmova, te moze jednostavno ispisati bilo koji tekst, kao Sto je XHTML ili bilo koju drugu

XML datoteku[6].

Algoritam 3. Primjer PHP koda[7]

<?php
$txtl
$txt2
$x
$y

"Learn PHP";
"W3Schools.com";

4;

echo "<h2>" . $txtl . "</h2>";

echo "Study PHP at " . $txt2 . "<br>";
echo $x + $y;

0. >

B OVWoKONOOUVTAWNER

Jedna od najznacajnijih mogucénosti PHP-a je njegova podrSka za razliCite baze
podataka. Izuzetno je jednostavno nadograditi web aplikaciju koriStenjem specifi¢nih
ekstenzija poput mysqli, apstraktnog PDO (eng. PHP Data Objects) sloja ili spajanjem na
bilo koju bazu koja podrzava ODBC (eng. Open Database Connection) standard. Osim baza
podataka, PHP ima moguc¢nost komuniciranja s raznim Internetskim servisima, kao $to su
HTTP, LDAP, SNMP i drugi. PHP ima podrSku za WDDX slozenu razmjenu podataka
izmedu gotovo svih web programskih jezika. Govore¢i o medusobnom povezivanju, PHP
ima podrsku za instanciranje Java objekata i njihovu transparentnu upotrebu kao PHP

objekata.

Osim skriptiranja na strani posluZzitelja, PHP mozZe izvoditi skripte iz naredbene linije

poput CRON job-ova, za §to nije potreban posluzitelj niti Internet preglednik[6].
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2.5. MYSQL

MySQL je sustav za upravljanje relacijskom bazom podataka (RDBMS, eng.
Relational Database Management System) razvijen i distribuiran od strane Oraclea. Priroda
otvorenog izvornog koda, stabilnost 1 bogati skup znacajki, upareni s podrskom Oraclea,
znacili su da organizacije koje su karakteristicne za internet kao §to su Facebook, Twitter,

Wikipedia i YouTube sve koriste MySQL bazu podataka[§].

Relacijska baza podataka pohranjuje podatke u zasebne tablice umjesto da sve
podatke stavlja u jedno veliko skladiste te ih organizira prema relacijskom modelu. Strukture
baze podataka organizirane su u fizicke datoteke optimizirane za brzinu. Logicki model. s
objektima kao S§to su baze podataka, tablice, pogledi, retci i stupci, nudi fleksibilno
programsko okruzenje u kojem programer postavlja pravila koja upravljaju odnosima
razli¢itih podatkovnih polja izmedu razli€itih tablica. RDBMS je skup softverskih alata koji
se koriste za stvarnu implementaciju, upravljanje i postavljanje upita relacijskoj bazi

podataka. Upiti na bazu su kreirani pomoc¢u SQL naredbi[8§].

2.5.1. SQL

SQL (eng. Structured Query Language) je racunalni jezik koji se koristi za pristup
bazama podataka. Razvijen je unutar tvrtke IBM, a tvrtka Oracle, tada Relational Software,
predstavlja prvu komercijalnu verziju 1979. godine. SQL je danas prihvacen kao standardni
jezik kod sustava za rad s relacijskim bazama podataka. SQL omogucava zapisivanje,

brisanje, dohvacanje i izmjenu podataka zapisanih u bazi podataka[9].



3. Osnove algoritama i algoritmi aplikacije

U nastavku rada bit ¢e opisan pojam, znacenje i osnove algoritama pomocu kojih ¢emo

prikazati i objasniti rad aplikacije. Za prikaz algoritama web platforme koriSteni su

-----

3.1. Osnove algoritama

Algoritam je konacan niz naredbi, od kojih svaka ima jasno znacenje 1 izvrSava se u
kona¢nom vremenu. IzvrSavanjem tih naredbi zadani ulazni podaci pretvaraju se u izlazne
podatke. Pojedine naredbe mogu se izvrSavati uvjetno, ali u tom slucaju same naredbe
moraju opisati uvjet izvrSavanja. Iste naredbe mogu se izvrSavati vise puta, pod
pretpostavkom da same naredbe ukazuju na ponavljanje. Ipak, zahtijeva se da za bilo koje

vrijednosti ulaznih podataka algoritam zavr§ava nakon kona¢nog broja ponavljanja[10].

Uvjeti koje algoritam mora zadovoljavati su to¢nost, da daje to¢an ishod za sve mogucée
ulaze 1 problemske situacije, brzina, da daje to€an ishod u zadovoljavaju¢em vremenskom
razdoblju te razumljivost §to znaci da algoritam mora biti razumljiv i primjenjiv i u drugim

okolnostima[ 10].

Nacini prikazivanja algoritama su dijagram toka, pseudokod i programski jezik. Prvi je nacin
da algoritam opiSemo pseudokodom Tablica 1. Upute ne piSemo u nekom od programskih
jezika ve¢ dogovorenim rijeima i znakovima iz govornog jezika. Drugi je nacin da
algoritam prikazemo dijagramom toka. Dijagram toka prikazuje algoritam graficki na
temelju koriStenja razli¢itih grafickih simbola prikazanih tablicom Tablica 2. Dok je treci

nacin da se koristimo naredbama nekoga programskog jezika[11].

Tablica 1. Osnovni izrazi za pisanje pseudokoda
Izraz Znacenje
Pocetak Svaki algoritam ima samo jedan pocetak

Upisi/ulaz/unesi/ugitaj | Unos podataka preko tipkovnice, misa ili neke druge ulazne jedinice.

Ispisi ili izlaz Ispis podataka na zaslonu monitora, pisacu ...

4 imati kraj 1 to samo jedan.

Broj instrukcija u algoritmu mora biti konacan, svaki algoritam mora




Tablica 2. Elementi dijagrama toka

Element Znacenje

Pocetak ili kraj algoritma

Unos podataka, prikaz rezultata

I:I Jednostavna radnja(naredba)

Odluka ili grananje

—_—
— T l Tijek programa
Q Nastavak dijagrama(veznik)

3.2. SlozZenost algoritama

Uz algoritme se veze slozenost algoritma, koja se definira kao maksimalni broj operacija
potrebnih za izvrSavanje algoritma. Teorija sloZenosti se bavi pitanjima kao §to je moze li
problem biti rijeSen unutar odredenih ogranicenih racunalnih resursa, poput prostora ili
vremena. Prema tome sloZenost algoritama dijelimo na vremensku sloZenost i memorijsku

slozenost[12].

Vremenska slozenost opisuje koli¢inu racunalnog vremena potrebnog za pokretanje
algoritma. Vremenska slozenost se procjenjuje brojanjem elementarnih operacija koje izvodi
algoritam, uz pretpostavku da je za svaku elementarnu operaciju potrebno odredeno

vrijeme[12].

Kako vrijeme izvodenja algoritma ovisi o razli€itim ulazima iste veliine, obi¢no se
uzima u obzir vremenska sloZenost u najgorem slucaju, $to je maksimalna koli¢ina vremena
potrebna za ulaze dane veli¢ine. Manje uobicajena je slozenost prosjecnog slucaja, §to je
prosjek vremena potrebnog za unose dane veli¢ine. Vremenska sloZenost se u oba slucaja
izrazava kao funkcija veli¢ine ulaza. Ova funkcija se ne izratunava za male ulaze jer razlika
u vremenu izvodenja moze biti zanemariva, zato se obi¢no fokusira na ponasanje slozenosti
kada se ulazna veli¢ina povecava 1 takva pojava se zove asimptotsko ponaSanje

slozenosti[12].

Sli¢no vremenskoj sloZenosti, prostorna slozenost Cesto se izraZzava asimptotski u
velikom O zapisu, kao §to je 0(n), 0(nlogn), 0(n?), 0(2"), gdje je n karakteristika

ulaza koja utjeCe na sloZenost prostora[12].



3.3. Algoritmi aplikacije

U ovom dijelu rada ¢emo opisati rad aplikacije uz pomo¢ dvije vrste zapisa
algoritama, pseudokodom 1 dijagramom toka. Na slici Slika 2. prikazan je dijagram toka
aplikacije od trenutka kada korisnik pristupi aplikaciji do trenutka odjave ili izlaska sa

aplikacije.

Otvaranje

aplikacije

Pocetna stranica sa )

prikazom kategorija, Cdjava

prijedloga i najnowijin
oglasa

bez prijave i registracija sa prijavom ili registracijom

T
nos podataka za
prijavu

7

prijava

Pocetna stranica Crdabir akcije

slavke pobeine stranice

Odabir akcije

Izlaz iz
aplikaicje

Cdabir
kategorije

Pojedini

oglas

pojedinih

aglas Dodaj oglas

3

Spremanje
podataka
Pretraga oglasa /”08 p{zg‘l‘;as';a HOVOP Moji oglasi <

Pojedini oglas o—l é

Spremanje Spremanje
podataka podataka
Pojedini oglas

AZuriraj podatke AZuriraj slike

<Ddabir radnje

Kraj

Cbrigi Oglas Brisanje oglasa

Slika 2. Dijagram toka aplikacije



Iako korisnik oglase moze pretrazivati i bez rauna, ne moze dodavati oglase i
imati prikaz personaliziranih preporuka, tako da je za bolje korisnic¢ko iskustvo potreban
korisnic¢ki racun. Za registraciju je potrebno ispuniti sva polja, a najvaznije je imati valjanu

e-mail adresu kako bi korisnik mogao potvrditi svoju registraciju.

Algoritam 4. Pseudokod registracije korisnika

1. Pocetak

2. Ulaz ime, prezime, email, korisnickoIme, lozinka, telefon;

3. Verified = 0;

4. Ako je ime prazno ili prezime prazno ili korisnickoIme prazno ili lozinka prazna ili telefon
prazan:

5. Izlaz nisu ispunjeni svi podaci

6. 1Inace

7. Izlaz Zahvaljujemo na registraciji. Link za potvrdu racuna poslan je na Vasu mail adresu.

8. Pritisak na link;

9. Verified = 1;

10. Preusmjeravanje na stranicu prijava;

11. Kraj

Pocetak

T,

me, prezime, email,
korisnicko ime,
lozinka, telefon

verified = 0 /Nisu ispunjeni svi podac:i/

o

="" prezime=
email="",
korisnicko ime =™
lozinka="",
telefon ="

Zahvaljujemo na registraciji. Link za potvrdu
ratuna je poslan na Vasu email adresu’

slanje verifikacijskog koda na mail adresu

.

I pritisak ma link

o

verified = 1

@

preusmjeravanje na stranicu prijava

T,

Slika 3. Dijagram toka registracije
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Za prijavu korisnika su potrebni korisnicki podaci koje korisnik unosi tijekom registracije.
Tijekom prijave se provjerava da li su uneseni to¢ni podaci, ako je prijava uspjesna

korisnik se preusmjerava na pocetnu stranicu inace ostaje na stranici prijave.

Algoritam 5. Pseudokod prijave korisnika

Pocetak

Ulaz korisnickoIme, lozinka;

Ako je korisnickoIme netocno ili lozinka netocna
Izlaz “neispravni podaci”

Inace
Izlaz “prijava je uspjesna“
Preusmjeravanje na pocetnu stranicu

Kraj

oONOUVTh WN R

Pocetak

y

Korisnicke ime,

lozinka
Korisnicki e
ime, ——'neispravni podaci’]
lozinka

$Da
"Prijava je uspjesna”

!

Preusmjeravanje na
podetnu stranmicu

I

Kraj

Slika 4. Dijagram toka prijave

Na pocetnoj stranici imamo standardan prikaz svih kategorija koji dohvaca 1
prikazuje sve kategorije iz baze podataka. Uz standardan prikaz kategorija, imamo prikaz 6
najnovijih oglasa, koji ¢emo u nastavku malo viSe pojasniti. Tijekom dodavanja oglasa uz
upisane podatke, sprema se i trenuta¢ni datum dodavanja. Za dohvacanje liste najnovijih

oglasa koriSten je stog, posebna vrsta liste u kojoj se sva ubacivanja i izbacivanja obavljaju
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na jednom kraju. Stog radi na principu da element koji je zadnji bio ubacen, prvi je na redu
za izbacivanje. Kako upotrebljavamo stog, prolazit ¢emo kroz stog od kraja prema dnu i

uzimati prvi element dok broja¢ ne dode do broja 6 kada se petlja prekida i algoritam

zavrsava.
Algoritam 6. Pseudokod za sortiranje najnovijih oglasa
1. Pocetak
2. Postavi Brojac na ©;
3. Deklariraj liste nekretnine i najnoviji;
4. Dohvati nekretnine iz baze podataka i spremi u listu nekretnine;
5. najve¢i je jednak velicini liste nekretnine - 1;
6. dok je najveci > @
7. Ako je brojac < 6
8. U listu Najnoviji na mjesto brojac dodajemo element iz liste nekretnine mjesta najveci
9. Povecaj brojac za 1;
1e. Inace
11. Postavi brojac na 0;
12. Prekini petlju;
13. najveci umanji za 1;
14. Inace
15. vrati;
16. kraj
17.

Pocetak

L

brojac = 0,
najnoviji = [1.
nekretnine = [J

<

nekreinine = podaci iz baze
podataka,
najveci = velic¢ina[nekretnine] -1

Najnovijilbrojac] =
nekretnine[najveci] Me

@

brojac = brojac + 1

it

najveci = najveci -1

kraj

Slika 5. Dijagram toka za sortiranje najnovijih
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Kako je cilj web platforme da korisnik pronade nekretninu relevantnu svojoj potraznji,

personalizirali smo korisnikove preporuke na osnovi njegovih prethodnih pretraga i odabira.

Prije nego Sto mozemo prikazati preporuke, najprije moramo prikupiti podatke pretraga i

odabira te spremiti u bazu podataka. Nakon spremanja podataka za logiranog korisnika,

moramo dohvatiti sve spremljene podatke pretraga i odabira. Kako bi prikazali deset

preporuka, dohvacene podatke moramo pro¢i kroz petlju koja broji do 10.

Algoritam 7. Pseudokod za prikaz preporuka logiranog korisnika

Pocetak
Postavi brojac na ©;
Ulaz korisnikId;
Deklariraj liste pretrage, preporuke, nekretnine;
Dohvati sve podatke pretraga iz baze gdje je korisnik jednak korisnikId i spremi u listu
pretrage;
Dohvati sve nekretnine iz baze i spremi u listu nekretnine;
n je jednak velic¢ini liste nekretnine;
Za i = 0 do n ¢initi:
Ako je nekretnina[i] kategorija = pretrage[@]kategorija ili nekretnina[i]zupanija =
pretrage[@]zupanija ili nekretnina[i]grad = pretrage[@]grad ¢initi:
Ako je brojac < 1@ ¢initi:
U listu preporuke dodaj nekretnina;
Brojac = brojac +1;
Inace
Prekini petlju;
Inace vrati;

. Za svaku preporuka u preporuke ¢initi:

Izlaz preporuka;

. Kraj

13




Pocetak

brojac = 0;
pretrage = [[;
nekretnine =[];
preporuke = [I;

T,

T,

Dohvati sve podatke pretraga
iz baze gdje je korisnik =
korisnikld i spremi u listu

pretrage

v

Dohwvati sve nekretnine iz baze
i spremi u listu nekretnine,
n = velifina liste nekretnine,
i=0;

—————&§» i=i+1 i .y

ekretninelilpodatak =
pretrage[0]podatak

preporuke[brojac] =
nekretnine(i]

¢

brojac = brojac +1

Slika 6. Dijagram toka za prikaz preporuka logiranog korisnika

elemenata niza
preporuke
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3.4. Usporedba kreirane aplikacije sa komercijalnim aplikacija

U ovom dijelu rada ¢emo usporediti algoritme nase aplikacije Salford sa ve¢ postojecim
komercijalnim aplikacijama vezanih za oglasavanje poput aplikacija Njuskala i Index oglasi.
Pomocu tablice Tablica 3. ¢emo prikazati sli¢nosti i razlike izmedu nase aplikacije 1

prethodno navedenih komercijalnih aplikacija.

Tablica 3. Usporedba algoritama aplikacija

Salford Njuskalo Index oglasi
Prikaz kategorija v v v
Najnoviji oglasi v v v
Pretrazivanje V4 v v
Prilagodeni oglasi v X X
Filtriranje oglasa v v v
Karta X v X
Oglasi u blizini v X X
Sli¢ni oglasi X v v
Dodavanje oglasa v v v
Moji oglasi v v v

Iz navedene tablice mozemo uociti da aplikacije imaju dosta slicnosti odnosno
zadovoljavaju osnovne funkcije potrebne za optimalan rad aplikacije za oglasavanje
nekretnina, ali ipak se razlikuju u nekim pojedinostima vezanih za pojedinacne oglase. Neke
od prednosti kreirane aplikacije su prikaz prilagodenih oglasa koji korisniku omogucuju
prikaz oglasa koje je ve¢ pretrazivao i koji bi ga mogli zanimati. Jo$ jedna prednost je prikaz
oglasa u blizini koji korisniku prikazuje oglase koji se nalaze u blizini odabranog oglasa. Uz
navedene prednosti, aplikacija ima moguénost za poboljSanjem dodavanjem prikaza na karti

1 prikaza sli¢nih oglasa.
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4. Funkcionalnosti aplikacije

U ovome dijelu rada ¢e se detaljno opisati funkcionalnosti aplikacije.
Funkcionalnosti aplikacije ukljucuju registraciju/prijavu, pretrazivanje i filtriranje oglasa,
dodavanje oglasa i upravljanje dodanim oglasima. Pocetna stranica aplikacije prikazuje

glavnu alatnu traku te popis kategorija, najnovije oglase i oglase prema zadnjim filterima.

B reactapp X+ o = a X
« G @ localhost3000 a g« »0@ :

Kategorije Moglo bi vas zanimati

. 8l poljoprivredno zemljiste

zemljista Goﬁir?a

=

garaze

) . i 1546
M O upitite ovdje za pretrazivanje A G X HRY g0 ooe i)

Slika 7. Pocetna stranica

Aplikacija ima jednu glavnu alatnu traku koja se nalazi na vrhu ekrana koja prikazuje
razli¢ite opcije koje ovise da li je korisnik prijavljen ili ne. Ako korisnik nije prijavljen,
alatna traka pokazuje logo aplikacije koji vodi na pocetnu stranicu aplikacije. Dok, u desnom
kutu, alatna traka daje opciju "Prijava" koja vodi korisnika na ekran za prijavu te opcija
"Registracija" vodi korisnika na registraciju novog korisnika kao §to je prikazano na slici u

nastavku.
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Prijava  Registracija
m SALFORD

Slika 8. Alatna traka prije prijave

Kada bi se korisnik prijavio na vlastiti racun ili napravio novi racun ako ga ve¢ ne
posjeduje, alatna traka bi se osvjezila s novim opcijama. Opcija "Dodaj oglas" vodi na
podstranicu za unos novog oglasa, dok nova opcija "Moji oglasi" vodi na podstranicu gdje
su prikazani svi oglasi koje je dodao prijavljeni korisnik. Ikonica korisnika pored opcije
"Moji oglasi" prikazuje korisnicko ime logiranog korisnika, a opcija "Odjava" omogucuje
korisniku odjavu sa web aplikacije koja vodi na pocetnu stranicu te prikazuje glavnu traku

neprijavljenog korisnika.

Dodajoglas  Mojioglasi  @pero123  Odjava
m’ SALFORD

Slika 9. Alatna traka poslije prijave

Kad smo na pocetnoj stranici kao $to smo u ranijem dijelu naveli, prikazuju se
kategorije, prijedlozi koji se prikazuju ovisno o zadnjim pretraZivanjima prijavljenog
korisnika te najnoviji oglasi. Odabirom oglasa iz prijedloga ili najnovijih oglasa otvara se
ekran koji prikazuje pojedini oglas. Na vrhu se nalazi galerija dodanih slika, ispod galerije
sa lijeve strane prema dolje prikazuju se podaci poput naziva oglasa, cijene te osnovnih
podataka lokacija, kategorija 1 opis. A sa desne strane od podataka oglasa prikazuje se
korisnicko ime korisnika koji je objavio oglas te njegov broj telefon, a ispod podataka

korisnika prikazuju se oglasi u blizini.
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BB React Apy x  + v - X
< C @ localhost:30:

stan na prodaju

Osnovne informacije

m | © Upitite ovdje 7a pretraivanje g @ w m H @ * @ N m e ?9';22‘2? B
Slika 10. Prikaz odabranog oglasa

B react o x b v - 8 x

e C @ localhost3000/oglas o2 % 0@

stan na prodaju

Osnovne informacije

29.9.2022. a\ )

B O Upisite ovdie 7a pretrazivanje 5@ R o E € R ~m o dx mRy 5

Slika 11.. Prikaz odabranog oglasa

Da bismo filtrirali 1 pretraZivali oglase moramo se vratiti na pocetnu stranicu 1
odabrati kategoriju koju Zelimo. Nakon odabira kategorije prikazuje se podstranica za

filtriranje oglasa.
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o

FILTRIRAJ OGLASE 10 oglasa preporuke

potpunc opremljen peslovni prostor

stan na prodaju

Brodsko-posavska, Slavonski Brod

Slika 12. Prikaz podstranice za filtriranje

Na vrhu podstranice prikazuje se traka za pretrazivanje oglasa, sa lijeve strane ekrana
prikazuju se filteri, u sredini su rezultati filtriranja i pretrazivanja te sa desne strane su

prikazani prijedlozi top 5 prema udaljenosti ovisno o zadnje odabranom oglasu.
Za oglase se prikazuju podaci koji ukratko opisuju oglas poput glavna slika, naziv,
lokacija te cijena prikazana u dvojnim cijenama. Nakon odabira filtera moramo pritisnuti

gumb Filtriraj da bismo prikazali Zeljene oglase. Osim mogucnosti filtriranja korisnik ima

1 moguénost pretrazivanja oglasa.

Dodaj oglas  Moji oglasi  @pero123  Odjava
'ﬂ} SALFORD

Slika 13. Prikaz trake za pretrazivanje oglasa
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FILTRIRAJ OGLASE 3 oglasa

poljoprivredno zemljiste
Osjecko-baranjska, Osijek

500000,00 € ~ 3750000,00 HRK

vikendica u Osjecko-baranjskoj Zupaniji
Osjecko-baranjska, Osijek

150000,00 € ~ 1125000,00 HRK

kuca visekatnica u Dakovu
Osjecko-baranjska, Dakovo

229999,00 € ~ 1724992,50 HRK

Slika 14. Prikaz filtera i rezultata filtriranja

Nakon filtriranja 1 pretrazivanja korisnik ima moguénost dodavanja novog oglasa te
pregled oglasa koje je dodao. Nakon odabira opcije "Dodaj oglas " prikazuje se ekran za
dodavanje novog oglasa. Na vrhu ekrana je prikazana traka za napredak koja pokazuje
korake dodavanja oglasa. U prvom koraku "Vrsta prostora" korisnik odabire vrstu prostora

odnosno kategoriju nekretnine te upisuje povrsinu nekretnine.

B reaci X+ v - o X

< C @ localhost3000/dodaj_oglas Qe % »0 e :

Dodajoglas  Moji oglasi @pero123  Odjava
T B

Slika 15. Prikaz dodavanja novog oglasa- 1.korak: Vrsta prostora
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Nakon pritiska na gumb slijedeéa prikazuje se slijede¢i korak "Oglas" na kojem
korisnik unosi podatke oglasa. Na ovoj podstranici korisnik ima moguénost vra¢anja na

prethodni korak ili moze prije¢i na slijedeci.

Slika 16. Prikaz dodavanja novog oglasa- 2.korak: Oglas

Nakon §to se odabere slijedeci korak prikazuje se korak "Uredenje" u kojem korisnik
odabire slike za oglas, te mora odabrati jednu kao naslovnu sliku, odnosno slika koja ¢e
predstavljati oglas. Ako se korisnik predomislio svezi slika moze ih obrisati pritiskom na

crveni "X" u gornjem desnom kutu slike.
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B React App x o+ A e a X

€ C @ Iocalhost3000/dadaj oglas 2w *» 0@ :

1

\\\\\_@ummu e

=

M O Upisite ovdie za pretrazivanje H @ = m H @ & I ! <] D 2.;‘;;1;2 g

Slika 17. Prikaz dodavanja novog oglasa- 3. korak: Uredenje

Slijede¢i korak je "Regija" koji omogucuje korisniku da odabere Zupaniju i grad,

odnosno lokaciju gdje se nekretnina nalazi.

B Resct App x + v - 8 x

€« C O localhost:3000/dodaj_oglas 2w % 0@ :

Dodaj oglas  Moji oglasi  @pero123  Odjava
ﬁ SALFORD

Dubrovacko-neretvans

.

Slika 18. Prikaz dodavanja novog oglasa- 4. korak: Regija

Zadnji korak "Pregled podataka" omogucuje korisniku pregled unesenih podataka te

pritiskom na gumb "Spremi" omogucuje spremanje istih.
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e L T

B O Upisite ovdje za pretraZivanje

6
i

HEnOmE oo EA

1800
- ax
- A HRY ooy L

Slika 19. Prikaz dodavanja novog oglasa- 5. korak: Pregled podataka

Nakon $to je oglas unesen sa strane korisnika kroz obrazac, isti je dostupan na ekranu

"Moji oglasi" gdje vlasnik moze pregledavati svoje oglase kao Sto je prikazano na slici u

nastavku.
B et "
= C @ localhost:3000/moii

-

potpuno opremljen poslovni
prostor

Bielovarsio-biogarska, Bielovar

23456700 € - 1759 252,50 HRK

BR O upisite ovdje za pretrazivanje

stan na prodaju
Brodisk-posaveka, Siavanski Brod

2132100 €

~ 15990750 HRK

€S mE s 0 EX

Slika 20. Oglasi korisnika

Kug:
Dubrovacko-nesetvanska, Dubrovmik

32098300 € - 2407410,00 HRK

1804
AMEN I e W
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Klikom na jednu karticu otvara se ekran s detaljima oglasa sa moguénostima
azuriranja podataka oglasa ako korisnik zeli promijeniti odredene specifikacije ili zeli

promijeniti slike oglasa te korisnik moZe potpuno obrisati oglas ako mu vise nije potreban.

Slika 21. Detalji oglasa korisnika
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5. Zakljucak

Cilj ovog zavrS$nog rada je razvoj web platforme za oglasavanje nekretnina. Aplikacija
je namijenjena trziStu prodaje nekretnina te dizajnirana je stavljajuc¢i naglasak na iskustvo
korisnika pri pretrazivanju savrSene nekretnine te pri stvaranju vlastitog oglasa sa svim
potrebnim specifikacijama. Aplikacija je razvijena koriste¢i tehnologije za razvoj
korisni¢kog sucelja poput HTML-a, CSS-a i React-a te su koriStene tehnologije serverskog

dijela kao sto su WAMP server, PHP i mySQL baza podataka.

Prije pocetka izrade rada bilo je potrebno odabrati tehnologiju pogodnu za izradu web
aplikacije za oglaSavanje, kreirati bazu podataka, kreirati API koji aplikacija koristi za

pristup bazi te osmisliti dizajn i arhitekturu koji ¢e poboljsati i olaksati koriStenje aplikacije.

Pri osmisljavanju teme rada bilo je bitno osmisliti i razviti funkcionalnosti potrebne za
optimizirani rad aplikacije za oglaSavanje. Glavne funkcionalnosti i prednosti kreiranog rada
su prikaz novih oglasa i prikaz oglasa u blizini te filtriranje po ponudenim opcijama i
pretrazivanje oglasa prema unosu koji korisniku suzavaju izbor i prikazuju relevantne
oglase. Kako bi iskustvo koristenja bilo bolje, preporuceno je kreiranje racuna koje korisniku
omogucuje prikaz personaliziranih oglasa te mu omogucuje kreiranje, aZuriranje i brisanje

oglasa.

Iako aplikacija ima dosta mogucnosti 1 funkcionalnosti, aplikacija ima moguc¢nosti za
poboljsanjem. Neke od funkcionalnosti koje bi poboljSale konkurentnost s drugim
aplikacijama su dodavanje prikaza na karti, nakon odabira oglasa uz prikaz oglasa u blizini
prikazati 1 sli¢ne oglase. Kako bi se poboljsala komunikacija korisnika sa oglaSiva¢em bilo

bi dobro dodati i mogu¢nost slanja maila ili poruke.
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Popis tablica

Tablica 1. Osnovni izrazi za pisanje pseudokoda............cccueieriiieiiieeiiie e 7
Tablica 2. Elementi dijagrama tOKa ..........c.cecieeiieriieiiieiieeieeiie et see e 8
Tablica 3. Usporedba algoritama apliKacija ...........cceeeevuiiiiiiieiiie e 15

Popis algoritama

Algoritam 1. Primjer React komponente KIase...........coveverieriiiieiienienieniesceiceeeeeeene 3
Algoritam 2. Primjer React komponente funkcije........coceeveeniiiiiiniiiiiiiiiieiicceeeeeen 3
Algoritam 3. Primjer PHP KOda.........cocoiiiiiiiiieeee e 5
Algoritam 4. Pseudokod registracije Korisnika...........cccoeveeiiieniiiniiiinieiiieiecicee e 10
Algoritam 5. Pseudokod prijave KOriSnika ............ccceeeeiieiiiiiieniiiiienie e 11
Algoritam 6. Pseudokod za sortiranje najnovijih 0glasa ..........cccoeceeviiiiiiniiiiienieeeene 12
Algoritam 7. Pseudokod za prikaz preporuka logiranog korisnika ..........ccccceceveeneniennenne 13
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Popis slika

Slika 1. WAMP upravljacka ploCa ........cccuieeiiieiiiieiiie et 4
Slika 2. Dijagram toka apliKacije.........coveiiieiiieriiiiie ittt 9
Slika 3. Dijagram toKa reZISIrACIIE ......eereviririieeiiieesieeesteeeiteeeeeeeieeeeeaeesreeeeaeeessseeenens 10
Slika 4. Dijagram tOKa PIiJAVE ......c.cecieriieriieeiieniiesieeriteeteesieesreeseeeereesseeebeesssessseessnesnseas 11
Slika 5. Dijagram toka za sortiranje najnovijihi .......cccceeeieeeiiieeciieceece e 12
Slika 6. Dijagram toka za prikaz preporuka logiranog korisnika ..........c.ccccceeverieninncnnen. 14
Slika 7. POCEINA STTANICA ...ceueiiuiieiiiieiieeiie ettt ettt ettt e st e bt e e b e saeeeneeas 16
Slika 8. Alatna traka Prije PrijaAVe .....cccccierieriieerieeieenieereesieeeveeseeeeseesseeeseessreeseessneensees 17
Slika 9. Alatna traka poSIije PIIJAVE.......cociriiriiiiiiriieieeierte ettt 17
Slika 10. Prikaz 0dabranog 0glasa...........ccceecvieriiiiiiieiiieeiieiie et 18
Slika 11.. Prikaz 0dabranog 0glasa...........ccocueveiviiriiniiiiieniinicieeieeccstee e 18
Slika 12. Prikaz podstranice za filtriranje..........cccceeeveerieeiiienieeiieiecieesee e 19
Slika 13. Prikaz trake za pretraZivanje 0glasa ..........cocceceveeriiiienienennicnicneeceeee e 19
Slika 14. Prikaz filtera i rezultata filtriranja ..........cccoeeeeeciierieiiiieeeee e 20
Slika 15. Prikaz dodavanja novog oglasa- 1.korak: Vrsta prostora...........cccceceevverericnnnee 20
Slika 16. Prikaz dodavanja novog oglasa- 2.korak: Oglas ........c..ccceeevierienciienieenienieenen. 21
Slika 17. Prikaz dodavanja novog oglasa- 3. korak: Uredenje.........cccceevvveeivveenciveenneeennne. 22
Slika 18. Prikaz dodavanja novog oglasa- 4. korak: Regija ......c..cccceeveriininiiniicncnncnnens 22
Slika 19. Prikaz dodavanja novog oglasa- 5. korak: Pregled podataka............c.c.ccee....... 23
Slika 20. Oglasi KOTISNIKA........eeiiiiiiiiiiieiieee ettt e 23
Slika 21. Detalji 0glasa KOTISNIKa .........ceeviiiiiiiiiiieeiie e 24
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Veleuciliste u Virovitici

OBRAZAC 5

IZJAVA O AUTORSTVU

‘i

Ja, (: :/,L?‘fb QWL‘)'{%I

izjavljujem da sam autor/ica zavrinog/diplomskog rada pod nazivom

web ploflorma sa prodeju nebrefnina

Svojim vlastoru¢nim potpisom jamé&im sljedece:

- da je predani zavréni/diplomski rad iskljucivo rezultat mog vlastitog rada koji se temelji na mojim
istrazivanjima i oslanja se na objavljenu literaturu, a Sto pokazuju koristene biljeske i bibliografija,

- da su radovi i migljenja drugih autora/ica, koje sam u svom radu Koristio/la. jasno navedeni i oznadeni
u tekstu te u popisu literature,

- da sam u radu postivao/la pravila znanstvenog i akademskog rada.

Potpis studenta/ice

\ & A )
‘\‘r[.nm') SOOCE

et S U
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Veleuciliste u Virovitici

OBRAZAC 6

ODOBRENJE ZA POHRANU I OBJAVU
ZAVRSNOG/DIPLOMSKOG RADA

Ja Silo 'C\;,_»/:w'{:é

dajem odobrenje za objavljivanje mog autorskog zavrinog/diplomskog rada u javno dostupnom
digitalnom repozitoriju Veleu€ilidta u Virovitici te u javnoj internetskoj bazi zavr$nih radova Nacionalne i
sveutilisne knjiznice bez vremenskog ograni¢enja i novéane nadoknade, a u skladu s odredbama ¢lanka
83. stavka 11. Zakona o znanstvenoj djelatnosti i visokom obrazovanju (NN 123/03, 198/03, 105/04,
174/04, 02/07, 46/07, 45/09, 63/11, 94/13, 139/13, 101/14, 60/15, 131/17).

Potvrdujem da je za pohranu dostavljena zavrina verzija obranjenog i dovrienog zavrénog/diplomskog
rada. Ovom izjavom, kao autor navedenog rada dajem odobrenje i da se moj rad, bez naknade, trajno javno objavi
i besplatno uéini dostupnim:

.:"i/) Siroj javnosti
b) studentima i djelatnicima ustanove
¢) 3iroj javnosti, ali nakon proteka 6 / 12/ 24 mjeseci (zaokruzite odgovarajuci broj mjeseci).

Potpis studenta/ice

i Pl Y
Silws  Savores

U Virovitici, 2. /1.2 6 J.

1] slucaju potrebe dodatnog ogranicavanja pristupa Vasem zavrsnonydiplomskom radu, podnosi se

pisani obrazloZeni zahtjev
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